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Рабочая программа по технологии 3 класс

Аннотация

Рабочая программа составлена на основе ООП НОО школы.
В рамках курса «Технология» в 3 классе согласно Базисного учебного плана изучаются учебные предметы «Информатика и ИКТ» и «Технология». На учебный курс «Технология» отводится 68 часов в год, из них 34 часа на учебный модуль «Информатика и ИКТ» и 34 часа на учебный модуль «Технология». 
Раздел «Технология» рабочей программы разработан на основе авторской программы Н.М. Конышевой «Технология» 3 класс, учебно-методический комплект «Гармония»; издательство «Ассоциация XXI век» 2011 года к учебнику «Технология. Чудесная мастерская.» 3 класс, издательство «Ассоциация XXI век» 2013 года, в соответствии с ФГОС начальной школы. 

Раздел «Информатика и ИКТ» рабочей программы разработан на основе авторской программы Горячева А.В. «Информатика и ИКТ» образовательной системы «Школы 2100», издательство «БАЛАСС», 2009 года, к учебнику «Информатика и ИКТ» (Мой инструмент компьютер) 3 класс, издательство «БАЛАСС», 2009 года в соответствии с ФГОС начальной школы.
Учебный курс предусматривает чередование уроков при реализации модулей предмета.

Цели изучения технологии в начальной школе:
- приобретение личного опыта как основы обучения и познания;

- приобретение первоначального опыта практической преобразовательной деятельности на основе овладения технологическими знаниями, технико-технологическими умениями и проектной деятельностью;

· формирование позитивного эмоционально-ценностного отношения к труду и людям труда;

· приобретение умения использовать компьютерную технику для работы с информацией.
Задачи:
- духовно-нравственное развитие учащихся; освоение нравственно-этического и социально исторического опыта человечества, отражённого в материальной культуре; развитие эмоционально-ценностного отношения к социальному миру и миру природы через формирование позитивного отношения к труду и людям труда; знакомство с современными профессиями;

- формирование целостной картины мира (образа мира) на основе познания мира через осмысление духовно-психологического содержания предметного мира и его единства с миром природы, на основе освоения трудовых умений и навыков, осмысления технологии процесса изготовления изделий в проектной деятельности;

- развитие познавательных мотивов, интересов, инициативности, любознательности на основе связи трудового и технологического образования с жизненным опытом и системой ценностей ребёнка, а также на основе мотивации успеха, готовности к действиям в новых условиях и нестандартных ситуациях;

- формирование на основе овладения культурой проектной деятельности:

- внутреннего плана деятельности, включающего целеполагание, планирование (умения составлять план действий и применять его для решения учебных задач), прогнозирование (предсказание будущего результата при различных условиях выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку:

- первоначальных конструкторско-технологических знаний и технико-технологических умений на основе обучения работе с технологической документацией (технологической картой), строгого соблюдения технологии изготовления изделий, освоения приёмов и способов работы с различными материалами и инструментами, неукоснительного соблюдения правил техники безопасности, работы с инструментами, организации рабочего места:

- первоначальных умений поиска необходимой информации в различных источниках, проверки, преобразования, хранения, передачи имеющейся информации, а также навыков использования компьютера;

- творческого потенциала личности в процессе изготовления изделий и реализации проектов.
Особенность программы заключается в том, что она обеспечивает изучение начального курса технологии через осмысление младшим школьником деятельности человека на земле, на воде, в воздухе и в информационном пространстве. Человек при этом рассматривается как создатель духовной культуры и творец рукотворного мира. Усвоение содержания предмета осуществляется на основе продуктивной проектной деятельности. Формирование конструкторско-технологических знаний и умений происходит в процессе работы с технологической картой.

Все эти особенности программы отражены в содержании основных разделов учебника - «Человек и земля», «Человек и вода», «Человек и воздух», «Человек и информация». В программе как особый элемент обучения предмету «Технология» представлены проектная деятельность и средство для её организации - технологическая карта. Технологическая карта помогает учащимся выстраивать технологический процесс, осваивать способы и приёмы работы с материалами и инструментами. На уроках реализуется принцип: от деятельности под контролем учителя к самостоятельному выполнению проекта.
Модуль «Информатика и ИКТ» носит практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические умения и навыки работы на компьютере. Понятия и термины вводятся в связи с необходимостью формирования названных умений и навыков. 

Изучение каждой темы предполагает выполнение небольших проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий.
В соответствии с учебным планом школы на изучение учебного предмета «Технология» в 3 классе – 68 часов (2 часа в неделю, 34 учебные недели).
Программа «Технология», интегрируя знания о человеке, природе и обществе, способствует целостному восприятию ребенком мира во всём его многообразии и единстве. Практико-ориентированная направленность содержания позволяет реализовать эти знания в интеллектуально-практической деятельности младших школьников и создаёт условия для развития их инициативности, изобретательности, гибкости мышления.

Проектная деятельность и работа с технологическими картами формируют у учащихся умения ставить и принимать задачу, планировать последовательность действий и выбирать необходимые средства и способы их выполнения. Самостоятельное осуществление продуктивной проектной деятельности совершенствует умения находить решения в ситуации затруднения, работать в коллективе, нести ответственность за результат и т.д. Всё это воспитывает трудолюбие и закладывает прочные основы способности к самовыражению, формирует социально ценные практические умения, опыт преобразовательной деятельности и творчества.

При усвоении содержания курса «Технология» актуализируются знания, полученные при изучении курса «Окружающий мир». Это не только работа с природными материалами. Природные формы лежат в основе идей изготовления многих конструкций и воплощаются в готовых изделиях. Курс «Технология» предусматривает знакомство с производствами, ни одно из которых не обходится без природных ресурсов. Деятельность человека - созидателя материальных ценностей и творца окружающего мира - в программе рассматривается в связи с проблемами охраны природы, что способствует формированию экологической культуры детей. Изучение этнокультурных традиций в деятельности человека также связано с содержанием предмета «Окружающий мир».

1. Планируемые результаты изучения предмета «Технология»
Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда.
Обучающийся научится:
· воспринимать современную городскую среду как продукт преобразующей и творческой деятельности человека - созидателя в различных сферах на Земле, в Воздухе, на Воде, в Информационном пространстве;

· называть основные виды профессиональной  деятельности человека в городе: экскурсовод, архитектор, инженер-строитель, прораб, модельер, закройщик, портной, швея садовник, дворник, и т.д.

· бережно относиться к предметам окружающего мира; 

· организовывать самостоятельно рабочее место  для работы в зависимости от используемых инструментов и материалов; 

· соблюдать правила безопасной работы с инструментами при выполнении изделия;

· отбирать материалы и инструменты, необходимые для выполнения изделия в зависимости от вида работы, с помощью учителя заменять их;

· проводить самостоятельный анализ простейших предметов  быта по используемому материалу;

· проводить анализ конструктивных особенностей  простейших предметов  быта  под руководством учителя и самостоятельно;

· осваивать доступные действия по самообслуживанию и доступные виды домашнего труда;

· определять самостоятельно этапы  изготовления изделия на основе  текстового и слайдового плана, работы с технологической картой.

Обучающийся получит возможность научиться:
· осмыслить понятие «городская инфраструктура»;

· уважительно относиться к профессиональной деятельности  человека;

· осмыслить значимости профессий сферы обслуживания для обеспечения комфортной жизни человека;

· осуществлять под руководством учителя коллективную проектную деятельность;

· проявлять технико-технологическое и экономическое мышления при организации своей деятельности;

Технология ручной обработки материалов. Элементы графической грамоты.
Обучающийся научится:
· узнавать и называть основные материалы и их свойства, происхождение, применение в жизни;

· узнавать и называть свойства материалов, изученных в 3 классе:
Обучающиеся получат возможность научиться:
· изготавливать простейшие изделия (плоские и объемные) по готовому образцу;

· комбинировать различные технологии при выполнении одного изделия;

· осмыслить возможности использования одной технологии для изготовления разных изделий

· осмыслить значение инструментов и приспособлений в практической работе, профессиях быту и профессиональной деятельности

· оформлять изделия по собственному замыслу;

· выбирать и заменять материалы и инструменты при выполнении изделий.

· подбирать материал наиболее подходящий для выполнения изделия.

Конструирование и моделирование
Обучающийся научится:
· выделять детали конструкции, называть их форму, расположение и определять  способ соединения;

· анализировать конструкцию изделия по рисунку, простому чертежу, схеме, готовому образцу;

· частично изменять свойства конструкции  изделия;

· выполнять   изделие, используя разные материалы; 

· повторять в конструкции  изделия конструктивные особенности реальных предметов и объектов;

· анализировать текстовый и слайдовый план изготовления изделия составлять на основе слайдового плана текстовый и наоборот.
Обучающиеся получат возможность научиться:
· сравнивать конструкцию реальных объектов и конструкции изделия;

· соотносить объемную конструкцию из правильных геометрических фигур с изображением развертки;

· создавать собственную конструкцию изделия по заданному образцу.
Практика работы на компьютере.
Обучающийся научится:
· использовать информацию, представленную в учебнике в разных формах при защите проекта;

· воспринимать книгу как источник информации;

· наблюдать и соотносить разные информационные объекты в учебнике (текст, иллюстративный материал, текстовый план, слайдовый план) и делать  выводы и умозаключения;

· выполнять преобразования информации; переводить текстовую информацию в табличную форму;

· самостоятельно заполнять технологическую карту по заданному образцу;

· использовать компьютер для поиска, хранения и воспроизведения информации;

· различать устройства компьютера  и соблюдать правила  безопасной работы;

· создавать, редактировать, сохранять текстовую и графическую информацию;

· находить, сохранять и использовать рисунки для оформления афиши.
Обучающиеся получат возможность научиться:
· обосновывать выбор средств обработки информации;

· осуществлять преобразование информационного объекта по его характеристики;

· использовать возможности сети Интернет по поиску информации 

Проектная деятельность.
Обучающийся научится:
· составлять план последовательности выполнения изделия по заданному слайдовому или текстовому  плану;

· определять этапы проектной деятельности;

· определять задачи каждого этапа проекторной деятельности под руководством учителя и самостоятельно;

· распределять роли при выполнении изделия под руководством учителя и/ или выбирать роли в зависимости от своих интересов и возможностей;

· проводить оценку качества выполнения изделия по заданным критериям;

· проектировать деятельность по выполнению изделия  на основе технологической карты  как одного из средств реализации проекта;

Обучающиеся получат возможность научиться:
· осмыслить понятие стоимость изделия и его значение в практической и производственной деятельности;

· выделять  задачи каждого этапа проектной деятельности;

· распределять роли при выполнении изделия в зависимости от умения качественно выполнять отдельные виды обработки материалов;

· проводить оценку качества выполнения изделия на каждом этапе проекта и корректировать выполнение изделия; 

· развивать навыки работы в коллективе,  умения работать в паре; применять на практике правила сотрудничества.

Личностные результаты:
У обучающегося будут сформированы:
· положительное отношение к труду  и профессиональной деятельности человека в городской среде;
· ценностное и бережное отношение к окружающему миру и результату деятельности профессиональной деятельности человека;

· интерес к поисково-исследовательской деятельности, предлагаемой в заданиях учебника и с учетом собственных интересов;

· представление о причинах успеха и неуспеха в предметно-практической деятельности;

· основные критерии оценивания собственной   деятельности  других учеников как самостоятельно, так и при помощи ответов на «Вопросы юного технолога»; 

· этические нормы (сотрудничества, взаимопомощи, ответственности) при выполнении проекта;

· потребность соблюдать правила безопасного использования инструментов и материалов для качественного выполнения изделия;

· представления о значении проектной деятельности.

· интерес к конструктивной деятельности;

· простейшие навыки самообслуживания;
Обучающиеся получат возможность для формирования:
· внутренней позиции школьника на уровне положительного отношения к трудовой деятельности;

· этических норм (долга, сопереживания, сочувствия) на основе анализа взаимодействия профессиональной деятельности людей;

· ценности коллективного труда в процессе  реализации проекта;

· способность оценивать свою деятельность, определяя по заданным критериям  её успешность или неуспешность и определяя способы ее корректировки;

· представление о себе как о гражданине России и жителе города, поселка, деревни;

· бережного и уважительного  отношения к окружающей среде; 

· уважительного отношения к людям и результатам их трудовой деятельности.

· эстетических чувств (прекрасного и безобразного);

· потребность в творческой деятельности;

· учет при выполнении изделия  интересов, склонностей и способностей других учеников.
Метапредметные результаты

Регулятивные
У учащихся будут сформированы:
· следовать определенным правилам  при выполнении изделия;

· дополнять  слайдовый и /или текстовый план выполнения изделия, предложенный в учебнике   недостающими или промежуточными этапами под руководством учителя и / или самостоятельно; 

· выбирать средства для выполнения изделия и проекта под руководством учителя;

· корректировать план выполнения работы при изменении конструкции или материалов;

· проводить рефлексию своих действий  по выполнению изделия при помощи учеников;

· вносить необходимые изменения в свои действия на основе принятых правил;

· действовать в соответствии с определенной ролью;

· прогнозировать оценку выполнения изделия на основе заданных в учебнике критериев и «Вопросов юного технолога» под руководством учителя;

Обучающиеся получат возможность для формирования:
· работать над проектом  с помощью рубрики «Вопросы юного технолога»: ставить цель; составлять план, определяя задачи каждого этапа   работы над изделием, распределять роли; проводить самооценку; обсуждать и изменять план работы в зависимости от условий;

· ставить новые задачи при изменении условий деятельности под руководством учителя;

· выбирать из предложенных  вариантов наиболее рациональный способ выполнения изделия; 

· прогнозировать сложности, которые могут возникнуть  при выполнении проекта:

· оценивать качества своей работы.

Познавательные

У обучающегося будут сформированы:
· выделять информацию  из текстов заданную в явной форме;

· высказывать  рассуждения, обосновывать и доказывать свой выбор, приводя факты, взятые из текста и иллюстраций учебника, 

· проводить защиту проекта по заданному плану с использованием материалов учебника; 

· использовать знаки, символы, схемы для заполнения технологической карты и работе с материалами учебника;

· проводить анализ изделий   и определять или дополнять последовательность их выполнения под руководством учителя и / или самостоятельно;

· выделять признаки изучаемых объектов на основе сравнения;

· находить закономерности, устанавливать причинно-следственные связи между реальными объектами и явлениями под руководством учителя и / или самостоятельно; 

· проводить сравнение и классификацию по самостоятельно выбранным критериям;

· проводить  аналогии между изучаемым материалом и собственным опытом.
Обучающиеся получат возможность для формирования:
· осуществлять поиск информации в соответствии с поставленной учителем задачей, используя различные ресурсы информационной среды образовательного учреждения;

· высказывать суждения о свойствах объектов, его строении и т.д.;

· осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач разного характера с учетом конкретных условий;

·  устанавливать причинно-следственные связи между объектами и явлениями; 

· проводить сравнение предметов,  явлений и изделий по самостоятельно предложенным 

критериям;

· находить информацию по заданным основаниям и собственным интересам и потребностям;

Коммуникативные
У обучающегося будут сформированы:
· слушать собеседника понимать и/ или принимать его точку зрения;

·  находить точки соприкосновения различных мнений;

· Приводить аргументы «за» и «против» под руководством учителя при совместных обсуждениях;

· осуществлять попытку решения конфликтных ситуаций (конфликтов «интересов») при выполнении изделия, предлагать разные способы решения конфликтных ситуаций;

· оценивать высказывания и действия партнера с сравнивать их со своими высказываниями и поступками;

· формулировать высказывания, задавать вопросы адекватные ситуации и учебной задачи;

· проявлять инициативу в ситуации общения.
Обучающиеся получат возможность для формирования:
· строить монологические высказывания в соответствии с реальной ситуацией, вести диалог на заданную тему, используя  различные средства общения, в том числе и средства ИКТ; 
· учится договариваться, учитывая интересы партнера и свои; 

· задавать вопросы на уточнение и/ или углубление получаемой информации;

· осуществлять взаимопомощь и взаимопомощь при взаимодействии.

2. Содержание учебного предмета «Технология»
Раздел «Технология»
Формы и образы природы – образец для мастера (20 часов) Рукотворный мир – мир «второй природы». Компьютерные технологии на службе человека, возможности их использования в создании рукотворного мира. Образы природы в изделиях мастеров. Передача наиболее характерных деталей в условных формах оригами. Новые приёмы изготовления изделий из бумаги способом складывания. Силуэт: красота линий и форм. Особенности силуэтных изображений, их разновидности и способы вырезания из бумаги. Выразительность силуэтных изображений. Изготовление узоров-силуэтов в квадрате и в полосе. Переработка образов природы при изготовлении бытовых вещей: в посуде, изделиях из бисера и пр. Технология изготовления декоративных изделий из бисера.

Характер и настроение вещи (18 часов) Зависимость выбора формы, цвета, деталей отделки в изделии от его назначения. Конструирование изделий определённого назначения (передача характера и настроения в вещах): пригласительных билетов и поздравительных открыток, настольных карточек, упаковок для подарков, ёлочных украшений. 

Новые приёмы построения форм и разметки деталей изделия. Разметка на листе неправильной формы с помощью угольника. Бумажная пластика. Конструирование объёмных изделий из бумаги. Приёмы работы с циркулем. Разметка деталей, построение форм с помощью циркуля. Конструирование и изготовление изделий с использованием циркуля.

Красота и уют нашего дома. Гармония стиля (18 часов) Общее понятие о стилевой гармонии в комплектах вещей. Конструирование и изготовление вещей с учётом требований стилевой гармонии; новые приёмы обработки ткани. Изготовление простейшей выкройки из бумаги. Разметка и раскрой парных деталей. Синтепон; разметка деталей на синтепоне. Сборка и отделка изделий из ткани. Стилевые особенности записных книжек разного назначения. Конструирование записной книжки в мягкой обложке.

От мира природы – к миру вещей (12 часов) Чудесный материал – соломка. Конструирование изделий из соломки. Использование человеком конструктивных особенностей природных объектов в рукотворных изделиях. Неподвижные и подвижные соединения и их использование в конструкциях. Конструирование изделий с неподвижными и подвижными соединениями деталей.

Раздел «Информатика и ИКТ»
Знакомство с компьютером (6 час) Материальные технологии. Информационные технологии. Компьютеры вокруг нас. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы.

Создание рисунков» (5 час) Компьютерная графика. Виды компьютерной графики. Графические редакторы. Инструменты графического редактора. Основные операции при рисовании.

Создание мультфильмов и живых картинок (8 час) Мультфильмы и живые картинки. Виды мультипликации. Компьютерная анимация. Программы для создания анимации. Инструменты программы для создания анимации. Основные операции при создании анимации.

Создание проектов домов и квартир (8 час) Компьютерное проектирование. Программы для проектирования зданий. Основные операции при проектировании.

Создание компьютерных игр (7 час) Компьютерные игры. Порядок действий при создании игр. Основные операции при конструировании игр.
Тематическое планирование

	Раздел «Технология»

	№ п/п
	Тема
	Количество часов
	Виды деятельности

	1.
	Формы и образцы природы – образец для мастера. 
	15ч.
	Отвечать на вопросы по материалу, Планировать изготовление изделия, Овладевать основами черчения, Прогнозировать и планировать процесс освоения умений и навыков при изготовлении изделий, Осваивать правила безопасной работы ножом при изготовлении изделия, определять этапы проектной деятельности. Распределять роли и обязанности для выполнения проекта. Проводить оценку этапов работы и на её основе корректировать свою деятельность. Составлять и оформлять композицию. Определять материалы и инструменты, необходимые для выполнения аппликации. Анализировать план работы.

	2.
	Красота и уют нашего дома. Гармония стиля. 
	7 ч.
	

	3.
	От мира природы – к миру вещей.
	5 ч.
	

	Раздел «Информатика и ИКТ»

	4
	Знакомство с компьютером
	6 час.
	Критически относится к информации. Уважать информацию о частной жизни. Перечислять основные компоненты компьютеры. Определять назначение средств информатизации. Перечислять виды и назначение компьютерных программ.

	5
	Создание рисунков
	5 час
	Выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ. Сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения. 

	6
	Создание мультфильмов и живых картинок
	8 час.
	Выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ. Сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.

	7
	Создание проектов домов и квартир
	8 час.
	Выполнять основные операции при проектировании домов и квартир с помощью одной из программ. Сохранять созданный проект и вносить в него изменения.

	8
	Создание компьютерных игр
	7 час.
	Выполнять основные операции при создании компьютерных игр с помощью одной из программ. Сохранять созданные игры и вносить в них изменения.


3. Календарно-тематическое планирование
	№ п/п,
	Тема урока
	дата планируемая
	дата фактическая

	1.
	Введение. Техника безопасности при работе на компьютере.
	
	

	2.
	Вводный урок. Обсуждение тематики учебного года и первой четверти.
	
	

	3.
	Знакомство с компьютером. Компьютеры вокруг нас. Основные устройства компьютера.
	
	

	4.
	Образы природы в оригами.
	
	

	5.
	Знакомство с компьютером. Компьютерные программы. Рабочий стол на экране компьютера.
	
	

	6.
	Образы природы в оригами.
	
	

	7.
	Знакомство с компьютером. Клавиатура. Компьютерная мышь.
	
	

	8.
	Оригами. Композиция на плоскости и / или в пространстве.
	
	

	9.
	Знакомство с компьютером. Включение и выключение компьютера. Запуск программы.
	
	

	10.
	Силуэт: красота линий и форм.
	
	

	11.
	Знакомство с компьютером. Файлы и папки.
	
	

	12.
	Силуэт: строгий расчёт.
	
	

	13.
	Создание рисунков. Что такое компьютерная графика. Виды компьютерной графики.
	
	

	14.
	Силуэт: строгий расчёт.
	
	

	15.
	Создание рисунков. Растровые графические редакторы. Основные операции при рисовании.
	
	

	16.
	Коллаж.
	
	

	17.
	Создание рисунков. Рисование и стирание точек, линий, фигур
	
	

	18.
	Коллаж.
	
	

	19.
	Создание рисунков: заливка цветом
	
	

	20.
	Конструирование декоративных изделий на основе природных форм (шара). Помпон из ниток.
	
	

	21.
	Создание рисунков. Контрольная работа.
	
	

	22.
	Животные в природе: характерные формы и пластика. Лепка животных по наблюдениям и по памяти.
	
	

	23.
	Создание мультфильмов и живых картинок. Компьютерная анимация.
	
	

	24.
	Формы природы в бытовых вещах. Лепка декоративно – прикладных изделий на основе стилизации природных форм.
	
	

	25.
	Создание мультфильмов и живых картинок. Программы для создания анимации
	
	

	26.
	Образы природы в изделиях из бисера. Технология изготовления элементов простой формы.
	
	

	27.
	Создание мультфильмов и живых картинок. Покадровая рисованная анимация.
	
	

	28.
	Образы природы в изделиях из бисера. Технология изготовления элементов простой формы.
	
	

	29.
	Создание мультфильмов и живых картинок. Создание покадровой рисованной анимации.
	
	

	30.
	Образы природы в изделиях из бисера. Технология изготовления элементов простой формы.
	
	

	31.
	Создание мультфильмов и живых картинок.

Создание покадровой рисованной анимации.
	
	

	32.
	Передача настроения праздника в дизайне открытки. Открытка с окошком.
	
	

	33.
	Создание мультфильмов и живых картинок.

Программирование анимации
	
	

	34.
	Передача настроения праздника в дизайне открытки. Фигурная открытка.
	
	

	35.
	Создание мультфильмов и живых картинок.

Конструирование анимации.
	
	

	36.
	Передача характера и настроения обстановки в бытовых вещах. Настольная карточка.
	
	

	37.
	Создание мультфильмов и живых картинок. Контрольная работа.
	
	

	38.
	Единство вещи и упаковки. Конструирование упаковки для подарка («Домик»).
	
	

	39.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Что такое компьютерное проектирование. Программы для проектирования зданий.
	
	

	40.
	Передача настроения праздника в дизайне ёлочной игрушки. Новые приёмы бумажной пластики. Дед Мороз и Снегурочка.
	
	

	41.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Основные операции при проектировании. Сохранение проекта.
	
	

	42.
	Приёмы выполнения разметки и построения фигур с помощью циркуля. Фонарик из кругов.
	
	

	43.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Основные операции при проектировании.
	
	

	44.
	Приёмы выполнения разметки и построения фигур с помощью циркуля. Ёлочное украшение «Звезда».
	
	

	45.
	Создание проектов домов и дизайн помещений.  Обзор и осмотр проекта.
	
	

	46.
	Стиль и стилевое единство предметов быта. Прихватка для горячей посуды (конструирование выкройки).
	
	

	47.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Создание окон и дверей. 
	
	

	48.
	Прихватка для горячей посуды (разметка, раскройка и смётывание деталей изделия).
	
	

	49.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Расстановка мебели.
	
	

	50.
	Прихватка для горячей посуды (сборка и отделка изделия). Шов «строчка».
	
	

	51.
	Создание проектов домов и дизайн помещений. Выбор цвета и вида поверхности.
	
	

	52.
	Конструирование более сложной выкройки. Обложка из ткани для книги.
	
	

	53.
	Создание проектов домов и дизайн помещений.  Контрольная работа.
	
	

	54.
	Обложка для книги (разметка, раскрой, обработка боковых сторон).
	
	

	55.
	Компьютерные игры. Понятие компьютерной игры. Виды компьютерных игр.
	
	

	56.
	Обложка для книги (обработка края изделия, сборка).
	
	

	57.
	Программы для создания компьютерных игр. Порядок действий при создании игр. 
	
	

	58.
	Монограмма. Стебельчатый шов.
	
	

	59.
	Основные операции при конструировании игр: создание или выбор фона, карты или поля.
	
	

	60.
	Чудесный материал – соломка. Простые конструкции из соломенных трубок.
	
	

	61.
	Основные операции при конструировании игр: размещение предметов и персонажей.
	
	

	62.
	Простые конструкции из соломенных трубок. Решение задач на конструирование.
	
	

	63.
	Основные операции при конструировании игр.
	
	

	64.
	Неподвижные и подвижные соединения. Конструирование макета грибка для детской площадки.
	
	

	65.
	Основные операции при конструировании игр. 
	
	

	66.
	Неподвижные и подвижные соединения. Конструирование макетов качелей и горки для детской площадки.
	
	

	67.
	Защита индивидуального творческого проекта.
	
	

	68.
	Конструирование из разных материалов. Модель ракеты
	
	


