
Рабочая программа по внеурочной деятельности
информатика 1 класс

1. Аннотация
Рабочая  программа  по  информатике  для  1  класса  составлена  в

соответствии с требованиями:
• Федерального  государственного  образовательного  стандарта

начального общего образования.
 На  основе  авторской  программы  Горячева  А.  В.,  допущенной

Министерством  образования  и  науки  к  изучению  в  общеобразовательных
школах,  является  частью  целевого  проекта  «Изучение  информатики  в
начальной школе».

Программа  курса  предназначена  для  обучающихся  первых  классов.
Она рассчитана на 33 часа в год, 1 раз в неделю 1 час.

Изучение  программы  проходит  в  1-2  общеобразовательных  классах  в
рамках внеурочной деятельности (общеинтеллектуальное направление),
в  основе  реализации  Федерального  государственного  образовательного
стандарта начального общего образования.

Реформы  в  образовании  позволяют  приступить  к  изучению
информатики  (по  базисному  учебному  плану)  только  в  3-4  классах.
Настоящая  дополнительная  образовательная  программа  дает  возможность
учащимся  1-2  классов  приступить  к  изучению  новых  информационных
технологий  с  пользой  для  себя  на  соответствующем  им  уровне  развития,
учиться применять компьютер как средство получения новых знаний.

Актуальность настоящей образовательной программы заключается в
том, что интерес к изучению новых технологий у подрастающего поколения и
у  родительской  общественности  появляется  в  настоящее  время  уже  в
дошкольном  и  раннем  школьном  возрасте.  Поэтому  сегодня,  выполняя
социальный заказ общества,  система дополнительного образования должна
решать  новую проблему  -  подготовить  подрастающее  поколение  к  жизни,
творческой  и  будущей  профессиональной  деятельности  в  высокоразвитом
информационном обществе.

Педагогическая  целесообразность  изучения состоит  в  том,  чтобы
сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые
в  обществе,  использующем  современные  информационные  технологии;
позволит  обеспечивать  динамическое  развитие  личности  ребенка,  его
нравственное становление; формировать целостное восприятие мира, людей
и  самого  себя,  развивать  интеллектуальные  и  творческие  способности
ребенка в оптимальном возрасте.

Основной целью образовательной программы является:  подготовка
учащихся  к  эффективному  использованию  информационных  технологий  в
учебной  и  практической  деятельности,  развитие  творческого  потенциала
учащихся,  подготовка к проектной деятельности,  а  также  освоение знаний,
составляющих  начала  представлений  об  информационной  картине  мира,
информационных процессах и информационной культуре; овладение умением
использовать  компьютерную  технику  как  практический  инструмент  для



работы  с  информацией  в  учебной  деятельности  и  повседневной  жизни;
воспитание интереса  к информационной и коммуникативной деятельности,
этическим нормам работы с информацией; воспитание бережного отношения
к техническим устройствам.

Основные задачи общего учебного процесса:
 формирование  общеучебных  умений:  логического,  образного  и

алгоритмического  мышления,  развитие  внимания  и  памяти,  привитие
навыков  самообучения,  коммуникативных  умений  и  элементов
информационной  культуры,  умений  ориентироваться  в  пространственных
отношениях  предметов,  умений  работать  с  информацией  (осуществлять
передачу, хранение, преобразование и поиск);

 формирование  умения  выделять  признаки  одного  предмета,
выделять и обобщать  признаки, свойственные предметам группы, выделять
лишний  предмет  из  группы  предметов,  выявлять  закономерности  в
расположении  предметов,  использовать  поворот  фигуры  при  решении
учебных задач, разделять фигуру на заданные части и конструировать фигуру
из заданных частей по представлению;

 формирование  понятий существенных  признаков  предмета  и
группы предметов; понятия части и целого; геометрического преобразования
поворота;

 формирование  умения  представлять  информацию  различными
способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы, схемы), упорядочивать
информацию по алфавиту и числовым значениям (возрастанию и убыванию),
строить  простейшие  логические  выражения  с  использованием  связок  "и",
"или", "не", "найдется", "для всех";

 формирование понятий "команда",  "исполнитель", "алгоритм"  и
умений составлять алгоритмы для учебных исполнителей;

 привитие  ученикам  необходимых  навыков  использования
современных  компьютерных  и  информационных  технологий  для  решения
учебных и практических задач.

Курс построен на специально отобранном материале и опирается на
следующие принципы:

 системность;
 гуманизация;
 междисциплинарная интеграция;
 дифференциация;
 дополнительная мотивация через игру;

Учебно-методический комплект:

1. Горячев А. В. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь в 2 частях.
1 класс. – М.: Баласс, 2016.

2.  Горячев  А.  В.  Информатика  в  играх  и  задачах:  методические
рекомендации для учителя. – М.: Баласс, 2016.


