
Рабочая программа   ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ  2  класс  ВПМ

1.АННОТАЦИЯ

Рабочая  программа  учебного  предмета  «Информатика  и  ИКТ»   составлена  на  основе
Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования,
примерной программы начального общего образования, базисного учебного плана, авторской
программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы Н. В.
Матвеевой, Е. Н. Челак, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год.

Нормативно – правовая база:
1. Закон РФ от10.07.1992 г. №3266-1 (редакция от 02.02.2004г.) «Об Образовании»
2. Федерального компонента Государственного Образовательного стандарта, утвержденного
приказом Министерства образования РФ №15785 от 22.12.2009 года
3. Приказа Министерства образования и науки Российской Федерации от 06.10.2009 № 373
«Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного
стандарта  начального  общего  образования»  (в  ред.  приказов  Минобрнауки  России  от
26.11.2010 № 1241, от 22.09.2011 № 2357);
4. Примерных программ, созданных на основе федерального компонента Государственного
Стандарта, рекомендованных Министерством образования РФ №15785 от 22.12.2009г.
5. Постановления Главного государственного санитарного врача Российской Федерации №
189 от 29.12.2010 «Об утверждении СанПин 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические
требования  к  условиям  и  организации  обучения  в  общеобразовательных  учреждениях»
(зарегистрировано в Минюсте России 03.03.2011, регистрационный номер 19993);
6.  Приказ  Министерства  образования  Российской  Федерации  №  1312  от  09.03.2004  «Об
утверждении  федерального  базисного  учебного  плана  и  примерных  планов  для
образовательных  учреждений  Российской  Федерации,  реализующих  программы  общего
образования» (в ред. приказов Минобрнауки России от 20.08.2008 № 241, от 30.08.2010 №
889, от 03.06.2011 № 1994, от 01.02.2012 № 74)
       Образование  в  начальной  школе  является  базой,  фундаментом  последующего
образования, поэтому важнейшая цель начального образования – сформировать у учащихся
комплекс универсальных учебных действий (далее – УУД), обеспечивающих способность к
самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться. В соответствии со Стандартом
целью реализации  ООП является  обеспечение  планируемых образовательных результатов
трёх  групп:  личностных,  метапредметных  и  предметных.  Программа  по  информатике
нацелена  на  достижение  результатов  всех  этих  трёх  групп.  При  этом  в  силу  специфики
учебного предмета особое место в программе занимает достижение результатов, касающихся
работы  с  информацией.  Важнейшей  целью-ориентиром  изучения  информатики  в  школе
является  воспитание  и  развитие  качеств  личности,  отвечающих  требованиям
информационного  общества,  в  частности  приобретение  учащимися  информационной  и
коммуникационной компетентности (далее – ИКТ-компетентности). Многие составляющие
ИКТ-компетентности  входят  и  в  структуру  комплекса  универсальных  учебных  действий.
Таким образом, часть предметных результатов образования в курсе информатики входят в
структуру метапредметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются
в  содержании  изучаемого  материала.  При  этом  в  содержании  курса  информатики  для
начальной школы значительный объём предметной части имеет пропедевтический характер.
В  результате  удельный  вес  метапредметной  части  содержания  курса  начальной  школы
оказывается довольно большим (гораздо больше, чем у любого другого курса в начальной
школе).  Поэтому  курс  информатики  в  начальной  школе  имеет  интегративный,
межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального образования в части
формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий. 



 обсуждения выполняемых действий, то есть рефлексии (что мы делали, зачем и как),  что
позволит сделать информационную деятельность осознанной. 
        В курсе условно можно выделить следующие содержательные линии:
- основные информационные объекты и структуры (цепочка, мешок, дерево, таблица);
- основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск объекта
по  описанию,  построение  объекта  по  описанию,  группировка  и  упорядочение  объектов,
выполнение инструкции, в том числе программы или алгоритма и пр.);
- основные информационные методы (метод перебора полного или систематического, метод
проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и пр.).
       В  соответствии с  ООП в  основе  программы курса  информатики лежит системно-
деятельностный  подход,  который  заключается  в  вовлечении  обучающегося  в  учебную
деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не
только  за  счёт  подбора  содержания  образования,  но  и  за  счёт  определения  наиболее
оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный
подход  позволяет  учесть  индивидуальные  особенности  учащихся,  построить
индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.
Цели и задачи курса
 Главная цель курса — дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях,
связанных с информатикой,  которые вследствие непрерывного обновления и  изменения в
аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-
технологического потенциала общества.
Цели изучения основ информатики в начальной школе:

 Формирование общих представлений школьников об информационной картине мира,
об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности;

 Знакомство с базовой системой понятий информатики;
 Приобретение опыта создания и преобразования текстов,  рисунков, схем,  графов и

графиков различного вида, информационных объектов, моделей с помощью компьютера;
 Развитие умения строить простейшие информационные модели и использовать их при

решении  учебных  и  практических  задач,  в  том  числе  при  изучении  других  школьных
предметов;

 Получение  предметных  знаний,  умений  и  навыков,  таких  как  умение  создавать  с
помощью  компьютера  простейшие  тексты  и  рисунки,  умение  использовать  электронные
конструкторы,  использовать  компьютер  при  тестировании,  при  организации развивающих
игр и эстафет, при поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях;

 Обеспечение подготовки младших школьников к решению информационных задач на
последующих ступенях общего образования;

 Воспитание  способностей  школьника  к  адаптации  в  быстроменяющейся
информационной  среде  как  одного  из  важнейших  элементов  информационной  культуры
человека,  наряду  с  формированием  общеучебных  и  общекультурных  навыков  работы  с
информацией.


