
Рабочая программа по внеурочной деятельности предмета «ИНФОРМАТИКА» 3 класс

                                                                      1. Аннотация

Рабочая программа составлена на основе авторской программы: Горячев А. В. Сборник программ «Образовательная
система «Школа 2100» / под ред. А. А. Леонтьева. – М.: Баласс, 2010.
Учебно-методический комплект:

1. Горячев А. В. Информатика в играх и задачах: учебник-тетрадь в 2 частях. 3 класс. – М.: Баласс, 2016.

2. Горячев А. В. Информатика в играх и задачах: методические рекомендации для учителя. – М.: Баласс, 2016.
3. Горячев А. В. Информатика и ИКТ: учебник для 3 класса. – М.: Баласс, 2016.
Основные цели реализации программы:

Изучение информатики в начальной школе должно решать задачи пропедевтики изучения базового курса 
информатики в основной школе, которое направлено на достижение следующих целей:

 Освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной картины 
мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

 Овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов 
и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при 
изучении других школьных дисциплин;

 Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путём освоения и 
использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

 Воспитание этических и правовых норм информационной деятельности;

 Приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной  и
познавательной деятельности.

На изучение учебного предмета «Информатика» отводится 34 часа в  год .1 час в неделю



Цели изучения курса:
Развитие у школьников устойчивых навыков решения задач с применением наиболее распространенных подходов к 
решению в областях деятельности, связанных с использованием системно-информационного языка:
-  применение формальной логики, построение выводов путем применения логических операций: «если…то», «или», 
«и», «не» и их комбинаций.
- алгоритмический подход – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели.
- системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, 
каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в 
одной составной части на поведение всей системы.
- объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять объекты в
группы по признаку, выделять общий признак, умение  описывать объект.


